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Informace
a doporuceni
pro ucitele

Jak pracovat
s timto materidlem

Zpracovali jsme pro vas prohlubujici informace

o filmu a jeho tvircich a navrhli priklady moznych
zpasobu dalsiho didaktického zpracovani témat,
ktera film otevira. Najdete zde naméty k diskuzi,
jez muiZzete ve vyuce rozvijet. Nejedna se vsak

o hotovy instantni plan vyuky. Predpokladame, ze
kazdy ucditel je schopen si vyuku pripravit sam podle
vlastnich potreb a vyuzije k tomu tento material
pouze jako inspiraéni podklad. Doporuéujeme vam
predist si nasledujici text jesté pred navstévou kina,
abyste védéli, co od filmu miiZete ocekavat a jak

na n€j Zaky pripravit. Zpracovana témata muiiZete
rozvijet jiz pred samotnym zhlédnutim filmu.

V zavéru najdete také informace o poradané soutézi
pro 1.1 2. stupen zdkladnich $kol, do které se mizZete
se svymi Zaky zapojit, dale pak zakladni organizac¢ni
informace o projektu a dalezité kontakty.

Vzdélavact oblasti
a obory

Animovany film Pisenn more nema omezenou
vékovou pristupnost. Vhodny je pro zaky

1. a 2. stupné Z$, piipadné i pro piedskolaky.
Film vyuzijete jako inspiraéni zdroj pro rozbor
nékterych témat zejména v téchto vzdélavacich
oblastech RVP ZS:

1. uméni a kultura (vytvarna a hudebni vychova)

2. ¢lovek a spolecnost (d&jepis, obcanska vychova)

3. ¢lovék a priroda (zemépis)

4 jazyk a jazykova komunikace (literatura)

5 prurezova témata (osobnostni a socialni vychova;
medialni vychova)

8. dopliikovy obor (filmova a audiovizualni vychova)
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Informace a doporucenti pro ucitele / O filmu a tvircich
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Vyukové motivy, kterych se film dotyka:

irské myty a legendy, irskd priroda a historie,
sourozenecka laska a vztahy v roding, odvaha
a pratelstvi, klasickd kreslena animace

Ay

O filmu
a tvurcich

Zakladni ndaje

Rezie:
Tomm Moore

Nameét a scénar:
Will Collins a Tomm Moore

Hudba:
Bruno Coulais

V ceskych kinech bude film uvadén
v origindlnim znéni s ceskymi titulky,
nebo s ¢eskym dabingem.

V Ceském znéni:
Markéta Irglova,
Miroslav Krobot,

Matgj Prevratil,
Klara Novakova,
Libuse Svormova,

Petr Lnénicka
a dalsi...

NN\~

Stopdz: 93 min

Synopse

Po vysoce cenéné animované pohadce Brendan

a tajemstvi Kellsu, nominované na Oscara 2009,
prichazi irsky rezisér Tomm Moore s dalSim
kouzelnym pribéhem v celoveéernim filmu s nazvem
Pisenn more (Song of the Sea, 2014). Nadherné
animovany svét Keltskych mytt a nad€jeplné
vypravéni o sile rodicovské a sourozenecké 1asky
vynesly mladému reZisérovi nejen srovnani

s nejvétsimi mistry animovaného filmu, ale
zacatkem ledna 2015 také uz druhou nominaci na
Oscara. Dabovanou verzi filmu ozdobi titulni pisen
v ¢estin€ v podani oscarové zpévacky a skladatelky
Markéty Irglové.

O autorovi a filmu

Rezisérem filmu je irsky ilustrator a animator Tomm
Moore, ktery spolu se svymi kolegy z uskupeni
Young Irish Film Makers (Mladi irsti tvarci filmu)
zalozil produkéni spolecnost Cartoon Saloon. Jejim
cilem je vytvaret animované filmy nebo televizni
seridly reflektujici irskou minulost. Neni proto

divu, ze stejné jako svij predchozi film z roku 2009
Brendan a tajemstvi Kellsu postavil reZisér i pribéh
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Film Brendan a tajemstvi Kellsu se odehrava

v 9. stoleti a je inspirovan slavnou Knihou z Kellsu

— iluminovanym evangelidrem, ktery je dnes
povazovan za nejvzacnéjsi kulturni dédictvi Irska.
Maly mnich Brendan ve filmu dokondéuje tuto
mimoradnou knihu, ¢eli pfitom ndjezdu barbarskych
Vikingt a v kouzelném lese plném mytickych postav
zaziva velka dobrodruzstvi. Tommu Moorovi se
podarilo dokonale propojit irskou historii, vizualitu
stredovékych rukopisa, keltské myty a détsky sveét

v napinavy, détem srozumitelny a esteticky ptusobivy
pribéh. Film u nas bohuZel nebyl promitan v kinech,
bézel pouze v Ceské televizi a na festivalech.

Fotografie tvarcn filmn
si muzete problédnount
v obrazové priloze

v kapitole 1.

Z 9. stoleti se nyni autori Pisn¢ more presunuli do
soucasnosti a ve filmu predstavuji Dublin nedavné
minulosti (konec 80. let) i tajemstvi davnych selkie.
Podobné jako Brendan i détské postavy v tomto
pribéhu zazivaji obtiZné a nebezpecéné situace, ve
kterych se redlny Zivot propojuje se svétem myta

a legend a behem kterych déti s pomoci odvahy

a pratelstvi vitézi nad zlymi silami.

Hudba

Hudebni slozka filmu hraje v Pisni more dalezitou
roli. Stejné jako u predchoziho filmu Brendan a
tajemstvi Kellsu ji pro film nahrala irska folkova
skupina Kila, ktera propojila staré irské hudebni
motivy hrané na tradi¢ni nastroje s orchestralni
hudbou.

Cesky soundtrack

Pro éeskou verzi filmu nazpivala hlavni pisen
Markéta Irglova. I kdyz producenti pavodné nechtéli,
aby pisné z filmu prezpivali jini interpreti, s vybérem
Markéty Irglové pro titulni pisen souhlasili radi.

»Skladba z filmu Pisen move se mi stejné jako

film cely moc libi. Je v ni poezie a priroda a laska

a move a myty, vse, co mam sama rada. A Irsko,
samozrejmé. Taky se zndm dobie s Lison Hannigan,
kterd pisen nazpivala v origindle, takZe to tak néjak
v§echno funguje pro mé dobromady. Filmovad hudba,
nejen pisnicky, ale i scénickd, je navic oblast, kterd
mé profesné laka asi nejvice — to propojeni hudby

s obrazem. Ostatné, diky filmu si lidé moji a Glenovy
budby (pozn.: Glena Hansarda) v§imli v takovém
méritku,“

vysvétluje Markéta Irglova, pro¢ na nabidku
spoluprace na Ceské zvukové verzi filmu kyvla.

N NN

oveéncenych krajinach: v hrabstvi Sligo, kde se
nachazi proslula skalni formace Ben Bulben.

Podle jedné legendy byl Ben Bulben ve 3. stoleti
obyvan skupinou loupeznikd, kteri si fikali Fianna.
Podle jiné se stal mistem posledniho odpodinku
valec¢nika Diarmuida Ua Duibhne a obra Fionna mac
Cumbhailla, kteri proti sobé bojovali na o¢arovanych
kancich. Obrav kanec probodl Diarmuidovi srdce
klem.

Fotografie krajiny
najdete v obrazové
priloze v kapitole 2.

Tomm Moore ale ve filmu nakonec pracoval s jinymi
legendami. Hlavni roli sehréla postava selkie (tuleni
vily). Baje pravi, Ze selkie jsou vérné a milujici
manzelky i matky, ale neprestavaji touZzit po svém
skuteéném domové — mori. Jednou tedy neodvratné
prijde den, kdy se selkie musi vratit, a se stejnou
lidskou bytosti nesmi navazat kontakt dalSich sedm
let. Utéku mezi své ji mhzZe zabranit jediné zniceni

kouzelného tuleniho kozisku, diky kterému se
selkiim navraci kouzelnd moc zpivat a zachranovat.

Tomm Moore v jednom rozhovoru vypraveél, jak
prisel na napad natodit film o selkie. O selkiich sice
slychaval celé détstvi, ale az pri pripravnych pracich
k filmu Brendan a tajemstvi Kellsu, kdy pobyval

s rodinou na zapadnim pobrezi Irska, zacal o téchto
legendach vice premyslet:

,» 1eésné predtim, neZ jsem zacal tocit

Brendana a tajemstvi Kellsu, jsem odjel na dovolenon
na zapadni pobrezi Irska se svou Zenoun a synem
Benem, kterému v té dobé bylo 10 let. Kreslili jsme

st na plazi nedaleko méstecka Dingle, kde jsme méli
pronajaty domek, kdyz viom se nam naskytia dost
znepokojujici podivand... na plazi lezely hnijici
murtvoly tulenun. Zeptali jsme se na to ddamy, od niz
Jsme méli pronajaty domek, a ona ndam vysvétlila,
Ze misini rybari zacali zabijet tulené z frustrace
nad tim, jak z more mizeji ryby. Je samozrejmé
Stlené, Ze z toho vini tulené, kdyz za to ve skutecnosti
muzeme my lidé a nadmérny rybolov.

Rekla nam, Ze néco podobného by pired lety

bylo nemyslitelné, jelikoZ lidé tehdy vseobecné

vérili v nadpvirozeno a tuleni byli vnimani jako
tajemné bytosti, kterym clovék nesmi ublizit, jinak
bo bude prondsledovat nestésti. Rada rybdri tebdy
vérila, Ze v tulenich se ukryvaji duse lidi, kteri
zahynuli na mori, ba dokonce Ze to jsou t2zv. ,selkies”,
tedy lidé, kteri se dokadzi z tulené promeénit v lidskon
bytost. Kdyz jsem byl mladsi, slychdval jsem radu
pribébun o selkies, a jak dovolend pokracovala,
postupné jsem si je zacal vybavovat.”

Po Brendanovi Moore zacal pracovat na pribéhu,
ve kterém se misi soucasny svét se svétem téchto
déavnych legend o selkies.
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Ze by kromé své milované Zeny ztratil i Saoirsu,

a proto jeji kouzelny kabatek schovad do zamcené
truhlice, aby ho nikdy nemohla najit a utéct do
more. Magicka sila pohadkového svéta je ale silnéjsi
a Saoirse se 0 své kouzelné moci dozvi. Najde
kabatek a objevi podmorsky svét spolu s tuleni. Kdyz
se to ale dozvi babicka, obé déti odveze do Dublinu
a zamkne v pokoji. Saoirsa bez svého kabatku
zaéne bez more a tuleni blizkosti chfadnout a spolu
s Benem se vydavaji na strastiplnou cestu zpatky
doma k mori. Tam, kam skutecné patfi.

Obrazek bajné i pobddkové selkie
najdete v obrazové priloze v kapitole 2.

Rezisér filmu déle pracoval i s pfibéhem Manannana
Mac Lira (také Mananndna nebo Mananna),
keltského boha more. Podle bajnych legend mel
Manannan mnoho tvari. Jednou chtél obelstit
irského krale a ziskat jeho rodinu, jindy se vydaval
za klauna, ktery svymi Zerty zptsoboval vazné
potize. Benovi o Mac Lirovi od détstvi vypravéla
jeho maminka a on si své pribéhy poctivé zapisoval.
Mac Lira postihla tragédie, ktera rozervala jeho
srdce na kusy, a vyplakal cely ocean. Carodéjnice
Macha poslala své sovy, aby ho utrpeni zbavily.
Sovy mu vzaly v§echny emoce, a Mac Lir se proto
proménil ve skalu.

Mananndna Mac Lira
najdete v obrazové priloze v kapitole 2.

Ve filmu najdete i zpodobnéného tradi¢niho irského
vypravécée pohadek Seanachaiho. V kazdém svém
vlasu ma uloZeny jeden prib&h, proto je tak zarostly.
Macha je pak dle legend boZskou postavu spojenou
s valkami, konnmi nebo svrchovanosti. Podobné

jako bith more Manannan ma i Macha mnoho
podob. Tomm Moore predstavil Machu jako sovi
¢arodé&jnici, ktera prostfednictvim svych sov svét

roxr

osvobozuje od starosti, ¢imzZ je ale proméni v kdmen.

Zpodobnéni Viasdce i Machy
najdete v obrazové priloze v kapitole 2.

Postavy filmu

Obrazky vsech postay najdete
v obrazové priloze v kapitole 3.

Saiorse

je 4leta nesméla divenka, ktera jesté nepromluvila
jediné slovo. Snazi se upoutat pozornost svého
bratra, ktery ji zamérn¢ ignoruje a odmita si s ni
hrat. Pravé ona jako posledni tuleni vila mtize
zachranit pohadkovy svét a znovu privést k zivotu
skritky, které proménila v kdAmen ¢arodéjnice
Macha.
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O filmu a tvivrcich

vérném psim priteli Ka. Na svou sestru Saoirsu zarli,
nechova se vzdy hezky a zaluje. Kdyz Saoirse zac¢ne
chradnout, pochopi, Ze je ¢as byt ji oporou. Spole¢né
se vydaji zachranit kouzelny svét.

r
Ka
je vérnym pritelem a ochrancem obou déti. Je
ochoten za jejich zachranu nasadit i vlastni Zivot
a nikdy by je nenechal v §tychu. Ka je hravy,
vynalézavy a jeho vécné legracky déti udrzuji
v dobré nalade.

Conor

je otcem obou déti. Strezi majak, ale i tajemstvi
své Zeny i dcerky. Po odchodu své Zeny Bronagh

se utapi v Zalu, témér nemluvi a tsmeév na rtech
mu vykouzli uz jen Saoirse, ktera mu ji pripomina.
To je i divodem odcizeni s Benem, jenZ na Saoirsu
nebetyéné zarli.

Bronagh

je matka Bena a Saoirsy a zaroven selkie. Jeji
tajemstvi ji poji s legendami a myty Irska. Prib&éhy
vytrvale Benovi vypravi v nadéji, ze diky nim
porozumi jejimu odchodu i své sestre, a pomuzZe ji.

LI 4
Babicka
je Conorova matka a odjakziva nesouhlasi s tim,
aby jeji rodina zila v majaku. Tvrdi, Ze je prilis
nebezpecné a nezodpovédné nechat vyristat déti
bez dozoru v blizkosti divokého more. A co vic, zna
rodinné tajemstvi a je pripravena kouzla zniéit.

Technika / animace

Na rozdil od vétsiny 3D animovanych filmd, které
se dnes objevuji v distribuci, vznikla Pisenn more
klasickou animacéni kreslenou technikou. Zakladem
pro cely film byly tedy ru¢né vytvorené kresby
postav a prostredi, které se pak nasledné animovaly
okénko po okénku v pocitac¢i s pomoci animacnich
softwart. Pocitace také pomohly s nékterymi
vizualnimi efekty, tfeba pri podmorskych scénach
nebo scénach v bouri. Modelem pro mnoho
zakladnich postav byli pfimo ¢lenové rodiny
Tomma Moora a také realné krajiny a prostredi.
Jako zakladni styl zvolili autori kresbu tuzkou

a také akvarel. Jejich spojeni dodava filmu
charakteristickou magickou mékkou vizualitu.

Proces animace a ukdzky praci 1<
2 prabébu tvorby filmu najdete A{
v obrazové Cdsti v kapitole 4. 4
)
)
)
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Didakticka
¢ast

Pisenn more je animovanou pohadkou pro déti

a dospélé otevirajici mnoho témat a nabizejici rizna
vychodiska. Je pochopitelna i tematicky uchopitelna
jak pro nejmladsi zZaky 1. stupné, tak i pro nejstarsi
zaky 2. stupné zakladnich skol. Predstavime vam

rozbor filmu zejména po obsahové strance.

Pred navstévou kina
Irsko — kde to je?

Svét irskych legend, mytd a pohadek vychazi

ze starobylé keltské mytologie a je uzce spojen

s morem, které Irsko obklopuje. Kouzelné postavy
starych pribéht se proto 1isi od nasich tradi¢nich
pohadkovych postav. Zkuste s détmi zapremyslet,
jaké pohadkové postavy ziji v mori nebo na
primorské pevniné. Podivejte se, kde lezi Irsko, jak
vypada typicka irska krajina a morské pobrezi, jaké
zde vladnou prirodni podminky nebo ktera zvirata
zde ziji.

Otazky k diskuzi

Znas néjaké morské pohadkové postavy? Slysel
jsi nékdy né&jaké morské legendy? Jaké kouzelné
postavy by mohly obyvat morska kralovstvi¢ Jak
si je predstavujes? Ktera zvirata by mohla byt
postavami v pohadkach a legendach?

Trailer — na co nas laka?é

Dabovany trailer spolu s obrdzky = filmu
Jje k vidéni v obrazové priloge v kapitole 1.

Otazgky k diskuzi

Jaky pribéh nam bude film vypravéte Jakou ma
atmosféru? Které pohadkové postavy jste v ukazce
zahlédlig Zkuste dovypravét pribéh podle svych
predstav s pomoci naseho komiksu, ktery je soucéasti
podkladi pro soutéz, a nechte se prekvapit, jak
pribéh ve filmu nakonec dopadne.

Po navstéve kina:

V prvni fad€ zkuste sami zjistit, co vase zZaky zajima,
jaka témata je oslovuji. MliZete byt prekvapeni,

Ze je zaujmou jiné ¢asti filmu, nez byste ¢ekali.
Vychazejte z toho, co je upoutalo. Zaznamenavejte
témata a motivy, postavy a pribéhy, které zmini

— mohou byt nosné pro vasi dalsi diskuzi. Vyhnéte
se kategorickému hodnoceni projevil, emoci

a nazor, které tento film maze v zacich vyvolat.
Akceptujte pravo kazdého na vlastni nazor a emoci,
radéji diskutujte, neodmitejte.

|4
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Didaktickad cast

Rodina
a sourogenecka laska

Celym filmem nas provazi silny motiv krehké
sourozenecké lasky — Bena a Saoirsy. V rodinné
nebo obcanské vychové muazete se svymi Zaky
rozproudit diskuzi o jejich vlastnich zkuSenostech.
Debatovat o tom, jaké chovani je akceptovatelné

a jaké uz sklouzava k sikan€ nebo frustraci.
Diskutujte s nimi o proméné Benova vztahu

k Saoirse, kdyz zjistil, jak kfehka bytost to je a ze
potrebuje oporu. Povidejte si o i o tom, Ze se maji
sourozenci vzajemné podporovat a pomahat si.

Druhou oblasti vyvolavajici otazky je vztah otce

k détem a nedplnost rodiny celkové. Ptejte se svych
zaka na jejich nazor, rozeberte s nimi uzavrenost

a smutek otce po ztraté¢ manzelky. I kdyz je film
kreslena pohadka, presahuje do témat hlubokych

a dalezitych pro kazdého z nas.

Otazky k diskuzi

Jaka postava ti byla nejvic sympaticka a proc¢?2

Pro¢ Ben na Saoirsu zarlil a nechoval se k ni hezky?
Mas sourozence? Jaky spolu mate vztah? rozivate
spolu dobrodruzstvi¢ Hrajete si spolu¢ Mate
spole¢na tajemstvi¢ Dokazal by ses o svého
mladsiho sourozence v nesnazich postarat? Jak
vnimas postavu otce Conora? Byl svym détem
oporou? Jaky myslis, Ze ma na déti vliv nepozornost
¢i nezdjem rodicGg

Historie a legendy

Ceska republika stejné jako Irsko oplyva nespodtem
pohadek, mytd a legend. Nékteré jsou zaloZeny

na pravdivych historickych udalostech, jiné jsou
smyslené pribéhy o kouzelnych bytostech, které si
vypravély uz nase prababicky. Nechte déti vypravet
pribéhy, které jim vypravéli rodice/prarodice,
ptejte se jich, jaké znaji ceské povésti (priklad

O Cechovi, O Krokovi a jeho dcerach, O Bivojovi,

O Libusi, O Premyslovi, Libusina proroctvi, Divéi
valka, O Kresomyslu a Horymirovi, Lucka valka

aj.) a jakou historickou ulohu mély jejich postavy
udajné sehrat. Premyslejte spolec¢né nad rozliSenim
zcela smyslenych pohadek od povésti, které mohou
byt castecné zaloZeny na pravde. Ukazte si na mapé
mista v Ceské republice, ke kterym se baje vazou.

Otazky k diskuzi

Jaké pribéhy/pohadky ti rodi¢e nebo prarodice
pred spanim vypravélig Zpivali ti ukolébavky?2 Jaké
¢arovné postavy z ¢eskych pohadek znas2 At uz
negativni, nebo pozitivni. Jaci byli nasi predkové?
Jaké znas ceské baje a povesti¢ Jsou zaloZeny

na pravdivych udalostech? Jakd mame v Ceské
republice bajna mista? Vis, k jaké historické udalosti
se vazou?¢ Rozvijejte v détech predstavivost a nechte
je vymyslet postavu, ktera by mohla zachranit
nékoho /néco v jejich okoli.
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Vztab k prirodé
a ke sviratum

Irsko je znamé svou nadhernou inspirativni krajinou
s morem a okouzlujicimi utesy. Film predstavuje
pouto déti k jejich domovu v blizkosti more a skal.

I v Ceské republice mame podobné tichvatna mista,
ke kterym si miZzeme vybudovat stejné€ intenzivni
vztah. Povidejte si s détmi o jejich zazitcich

z dovolenych nebo z prazdnin u babicky.

Dalsim emotivnim prvkem je ve filmu vztah

psa Ka s détmi. Pes pro né predstavuje vérného
ochrance, ktery by pro né obé&toval i vlastni Zivot.
Povidejte si s détmi o jejich domacich mazliccich,
nechte je mluvit o jejich vztahu k nim, zkoumejte
jejich dalezitost. Treba zjistite, Ze je pro né vztah
k mazlickovi podobnym ttékem od reality jako
pro Bena.

Otazky k diskuzi

Mas domaciho mazlicka? Jaky vztah k nému mas?
Vzpomenes si na né&jaky pribéh/skute¢nou udalost,
kdy zvife zachranilo lidsky Zivot2 Zijes ve mésté,
nebo na vesnici¢ Mas radéji prirodu, nebo ruch
mésta? Chtél bys zit nékde jinde nez doted, kdyby
sis mohl vybrat jakékoli misto na svétée Jezdite

s rodi¢i do prirody? K jakému mistu mas vztah?

Votvarna stranka filmu

Prohlédnéte si s détmi ukazky procesu vzniku
animovaného Kresleného filmu. Zakladem pro
vizualitu filmu byly akvarelové kresby krajiny

z oblasti kolem hrabstvi Sligo, kterou reZisér
spolu s vedoucim vypravy Adrienem Merigeauem
nekolikrat navstivil a studoval jeji atmosféru

a barevnost. Kromé konkrétni krajiny se také
inspirovali dilem irského malife z prelomu

19. a 20. stoleti Paula Henryho.

Vyhledejte na internetu priklady jeho krajinomaleb
a porovnejte je s krajinami z filmu. Jaké spole¢né
prvky najdete? (Napr. barevnost, atmosféra,
zobrazeni hor a pobrezi, vzdusna perspektiva).

Ukdzky krajinomaleb najdete
v obrazové priloze v kapitole 5.

Autori se také inspirovali starymi piktskymi
rytinami. Piktové byli keltskym narodem, ktery

v oblasti zanechal geometrické ornamentalni rytiny
ve skalach a kamenech. Odkazy na tuto kulturu
najdete ve filmu na mnoha mistech. Rozmlzené
akvarelové krajiny jsou doplnény ornamentalnimi
kresbami rostlin, dekoraci, rytin a dalsich prvka.

Ukdzky rytin pouzitych ve filmn
najdete v obrazové priloze v kapitole 5.
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Ve vytvarnych projektech inspirovanych 2

irskou kulturou muiZete rozpracovavat keltské
ornamentalni motivy, barevnost, postavy keltské
mytologie (viz literatura v odkazech).

Otdazky a nkoly

Co si pfi vzpomince na film vybavisg Jaké barvy ti
utkvély v paméti¢ Jaky dojem na tebe udélala irska
krajina zobrazena ve filmu? Jak si ji predstavujes?
Je tam teplo, zima, horko, vihko2 Pisobi na tebe
prijemné?¢ Namichejte barevnou paletu, kterd vam
nejvice pripomene Pisenn more. Co podle vas ve
filmu predstavuji vSudypritomna svétla a svétylka?
Zn3as néjakou jinou pohadku, kde hraje svétlo
dulezitou roli2

Vybér motivu
pro vytvarné spracovant:

Podmorsky svét, morsti zivocichové severnich mori
Keltské myty a legendy, bajné kouzelné bytosti,
ornament, proména krajiny v rizné denni dobé

a v roénich obdobich, ,,moje oblibena krajina®
krajina mého domova, tajemny les.

Soutéz

Chcete jit se svou tridou na film
Pisen more? Muzete s vasimi Zdky
vyhrat viastni projekci pro vasi
Skolu v nast vytvarné sontézi

Film Pisen more je jedineéné¢ vytvarné zpracovanou
pohadkou i inspirujicim laskyplnym pribéhem, ktery
se dotkne vSech déti i téch skrytych v kazdém z nas.
Radi bychom se s vasimi zZaky vratili zpét do svéta
détské fantazie a vidéli zpracovani dobrodruzstvi
Bena a Saoirsy jejich o¢ima.

Do soutéze se mtze zapojit jakykoli Zak prvniho
nebo druhého stupné. Zadani zni jednoduse:
seznamte své Zaky s filmem prostrednictvim tohoto
metodického materidlu, promitnéte jim 5 scén z nize
uvedeného komiksu, nechte pracovat jejich bujnou
fantazii a dokoncit je pribéh.

Pro acast v soutézi neni nutné film predem vidét,
naopak bychom byli radi, aby déti co mozna nejvice
zapojily vlastni predstavivost.

Na konci dubna 2015 vybereme 3 nejzajimavejsi
prispévky ze vSech dél zacastnénych zaka, ty
predstavime na Facebooku filmu Pisenn more

a na webové strance filmu. O vysledcich soutéze
a vitéznych skolach budeme informovat také
celoplo$na média v tiskové zprave.
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1. cena

bude udélena dvakrait,
vyherci z proniho a drubého stupné
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Prvni umistény zak prvniho a druhého stupné
vyhraje vlastni projekei filmu Pisenn more pro svou
tridu nebo Skolu v jednom z téchto kin (kino bude
vybrano na zakladé preferenci vyherce, na projekci
bude mozné Cerpat vstupenky pouze do maximalni
kapacity vybraného kinosalu, termin bude zvolen
po dohodé se skolou a vybranym kinem):

Praha — Svétozor, Aero, Bio Oko
Brno — Scala
Ostrava — Minikino
Olomouc — Metropol
Ceské Budéjovice — Kotva
Hradec Kralové — Bio Central
Jablonec nad Nisou — Junior

2. cena

bude vybirana ze v§ech
zaslanych prispévkin Ziku prvnibo
i drubého stupné

Kromé hlavniho vyherce oceni Aeroskola také jednu
celou tridu, ktera posle ty nejzajimavejsi prispévky.
Vsechny zaslané vykresy vybrané tridy Aeroskola ve
svém ateliéru rozpohybuje a vytvori z nich kratky
animovany film, ktery bude rovnéz zverejnén na
Facebooku filmu a webové strance filmu.

0

/
7

Jakykoliv prispévek od vasich zak( nas potési, at’ uz
bude skromné, proste, jednoduse nebo ambici6zné
pojaty. Poslete nam jej a vyhrajte pro svou skolu
vlastni projekci filmu v kiné€ nebo jim umoznéte

mit svij vlastni animovany film.

Témata ke zpracovini

Jaka dobrodruzZstvi Ben a Saoirse na cesté zpatky
doma z Dublinu zaziji? (mladsi déti mohou
nakreslit promény Saoirsy ve vilu, podmorsky
svét s tuleni apod.)

Forma prispévkn

Vytvarné zpracovani - dokonceni pribéhu — Zaci
vytvarné vyjadri svou predstavu o pokracovani
pribéhu filmu naznaceného v komiksu. Prispévky je
mozné zpracovat libovolnou vytvarnou technikou
(malba, kresba, kolaz, dokresleni obrazku apod., 1ze
vyuzit i podklady z tohoto materialu) minimalné
na A4 (podle zvolené techniky vhodné pro zaky

1. i 2. stupné).

br Jak postupovat

1. Beéhem vytvarné vychovy seznamte déti

v kratkosti s filmem a jeho postavami z tohoto

¥ metodického a priloZzeného obrazového materialu.
(ETTVT

Soutéz

Metodika pro ucitele / Cdst 1. — Otdzky a aktivity G Soutés pro skoly

2. Promitnéte Zzakim komiks skladajici se z 5 okynek
a symbolicky prazdného 6. okynka.

3. Zadejte détem téma a nechte pracovat jejich
fantazii.

4. Ze své tridy vyberte celkem 3 nejlepsi vytvarné
prispévky.

5. Zaslete nam je naskenované nebo kvalitné
prefocené na e-mail: soutez@aerofilms.cz nebo
postou na adresu: Aerofilms, s.r.o., JireCkova 1008/8,
Praha 7, 170 00 s oznacenim ,,Soutéz Pisenn more*
do 30.4.2015.

Aby ostatni déti nebyly smutné, budeme moc radi,
kdyz ze v§ech vytvora usporddate malou vystavu ve
vasi tride€, pripadné skole. Nasténku nam nasledné,
prosime, vyfotte a zaslete na e-mail:
soutez@aerofilms.cz. Uverejnime ji na Facebooku
filmu nebo webové strance filmu a mizZete se tak
porovnavat s ostatnimi Skolami.

Vohodnoceni a formy pregentace

prubézné zverejnovini
prispévkn skol (Facebook filmu a web filmu)

Béhem 1. poloviny kvétna probéhne vyhodnoceni
souté€Ze o nejzajimavéjsi prispévky (vybirat bude
porota sloZena ze zastupct Aeroskoly a Aerofilms

s vytvarniky a animatory). V kvétnu 2015 probéhne
slavnostni vyhlaseni vysledkt a usporadani vystavy
vybéru zaslanych praci v nékterém z prazskych

kin Svétozor, Aero, nebo Bio Oko. Tésime se na
prispévky vasich zaka!

Pomocny materidl,
odkazy, literatura
Dabovany trailer filmu pustite svym Zakam

z priloZzené obrazové prilohy nebo z tohoto odkazu:
bttp://bit.ly/1FIXit]

.....

WWW.pisenmore.cs

Blog tvlrci filmu zachycujici jednotlivé faze vzniku
filmu (v anglic¢tiné):
bitp: //songoftheseamovie.blogspot.ie/

Keltské pohadky, Praha: Brio, 2010
Clarus, L.: Keltské myty, Praha: Vysehrad, 2001

Gragliova, R.: Irsko, mista a historie, Praha:
Slovart, 2004

Vitali, D.: Keltové — poklady starobylych civilizaci,
Praha: Euromedia group, Knizni klub, 2008

Vickova, J.: Encyklopedie keltské mytologie,
Praha: Libri, 2002
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Dulezité kontakty
& organizacni
informace

Organizacnit informace projekin
Premiéra filmu: 19. brezen 2015.

Trvani projektu: 9. bfezen 2015 — 30. duben 2015,
v 1. poloviné kvétna 2015 probéhne vyhodnocovani,
slavnostni vyhlaseni a verejna prezentace.

Soutézni prispévky: posilejte na e-mail
soutez@aerofilms.cz nebo postou na adresu
Aerofilms, s.r.0., Jireékova 1008/8, Praha 7 170 00
s oznacenim ,,Soutéz Pisen more*

vvvvv

na koordinatorku Aeroskoly Lindu Arbanovou
info@aeroskola.cz.

Skolni projekce filmu Pisess more

Praha: Kina Aero (Praha 3), Svétozor (Praha 1),
nebo Bio Oko (Praha 7) — skolni projekci za
zvyhodnéné vstupné ve vami zvoleném terminu
objednavejte u Lindy Arbanové na info@aeroskola.cz,
tel. +420 608 960 016.

Ostatni: v ostatnich pripadech skolni projekci
za zvyhodnéné vstupné objednavejte prfimo u svého
mistniho kina, které vam projekci rado zaridi.

Autorky texta: Linda Arbanova

Aeroskola a Aerofilms 2015

AEROSKOLA
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Film Pisenn more distribuuje
v Ceské republice spolecnost Aerofilms
v dabované verzi i v pavodni verzi s titulky.

Pokud si cheete
naprogramovat tento film

do svého kulturnibo sarizent,
kontaktujte nasi programistkn
Annu Lisalovou.

Anna Lisalova

program@aerofilms.cz
+420723 718 484

Aerofilms, s.r.o.
Jireckova 1008/8
170 00, Praha7
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Pomocny obrazovy material
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O filmu a tvarcich — Trailer

youtu.be/Y1yoxoQK Bk



O filmu a tvarcich — Galerie obrazka



O filmu a tvarcich — Galerie obrazka



O filmu a tvarcich — Neformalni fotky z deniku tvirce



Inspirace — Proslula skalni formace Ben Bulben (hrabstvi Sligo, severozapad Irska, provincie Connacht)



Inspirace — Bajna selkie
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Selkie

je v irské mytologii tulen, ktery
na sebe dovede vzit lidskou
podobu. Pribéhy, v nichz se
objevuje selkie, byly ¢asto
alegoriemi smutku nad ztratou
nekoho blizkého, kdo zahynul
na mori.
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Mac Lir

je btth more. Ve filmu Pisenn more
vypravi Ben své sestre pribehy

o Mac Lirovych dobrodruzZstvich
a smutna Mac Lirova tvar je
otisténa do skaly na aboci ostrova
nedaleko jejich domova.
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Seanachar

je irské oznaceni pro lidového
vypravece, ktery se pribéhy

uci od predchozich generaci a
predava je generaci nasledujici.
Tato tradice v Irsku postupné
vymira, stejné jako vsude na svéte.
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Macha

je dle legend bozskou postavou
spojovanou s valkami ¢i konmi,
ma vsak mnoho podob. Tomm
Moore predstavil Machu jako
¢arodé&jnici, ktera prostrednictvim
svych sov osvobozuje lidi od
starosti, ¢imzZ je ale proméni

v kamen.



Postavy filmu

Saiorse Ben Ka Conor Bronagh Babicka



Prabéh animace — Nakresy postav i scenérii




Prabéh animace — Storyboardy

Sum;j1 ol the Sea
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Scene Shot

Sl‘rll‘ﬂl, of the Sea Sung ol (he Sca

[ EE
b oompilcmsd b be poos fon
T
Limirry A wi B femren il
HUTEF O

Stormy Boat Ride

Scene Shot

L o F K ol
ey’ i W0 e Bl e Bl P i e P el
Folietylied] Pl S el ey jiled P Ml ot P

L o

DD

[t

ornrvry saes B bt B mererewier o B, s dna
P e’ i P cie’] ey

Ciwrs msh P me Prp Crae o P e T sl P s e
G T 1
Scew B1ANDES U O8 Mo BLAT o STASS ooy ol Co




Prabéh animace — Finalni kompozice



Prabéh animace — Pecliva priprava realnych Kkrajin



Prabéh animace — Digitalizace



Prabéh animace — Vysledna podoba



Vytvarné pojeti filmu — Krajinomalby a staré piktské rytiny pouzité ve filmu



Soutéz — Jaka dobrodruzstvi Ben a Saoirse na cesté zpatky doma z Dublinu zaziji¢ Dokoncete jejich pribéh.

Babicka tusi rodinné tajemstvi.

Boji se o Saiorsu, a tak obé déti

proti jejich vali odveze do svého
domu ve mésté Dublin.

nl Q)
]
Ponori se do divokych vin a objevi

v tulenich své spriznéné duse. ,
Stastné se mezi nimi prohani, ( | HQ \H ||
az vycerpanim usne na brfehu more.
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Se svym bratrem Benem
uteCou a vydavaji se
na strastiplnou cestu

zpet domt. Zaziji pritom

nejedno dobrodruzstvi!
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5 Malé Saiorse ale chybi more,

novi tuleni pratel€ i jeji
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kouzelny kabatek. Zaéina
chradnout a potrebuje
se vratit zpét.
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